
2 ateliers à mener en autonomie avec vos élèves 
dans une salle pédagogique de la Cité des Oiseaux.  

Ranger le matériel et attendre que le médiateur vienne vous chercher 

1er atelier : Grâce à une application numérique sur grand écran,  
les élèves découvrent la morphologie et le mode de vie de 4 petits animaux. 

2ème atelier : Jeu de plateau collaboratif en plusieurs groupes de 4/5 élèves
		  sur les animaux de l’histoire.

- Les règles du jeu sont affichées sur l’application numérique. 

- Il faut un adulte par groupe pour expliquer et guider les élèves durant le jeu. 
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