
Ce support vous est proposé afin de mieux appréhender les espaces du musée des enfants 
où vous devrez animer en autonomie.
Avant votre venue, il est préférable d’en prendre connaissance.
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HISTORIAL DE LA VENDÉE

SUPPORT D’ANIMATION - C1

MUSÉE DES ENFANTS
 LES 4 SAISONS DE MONSIEUR CHÊNE

temps de visite

6

Plan général avec approche du sol graphique
Échelle 1/100ème (A3)
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Vous disposez de 50 minutes pour découvrir les 5 espaces du musée des enfants identifiés sur le 
plan (10 minutes par espace). 

Ces 5 espaces sont symbolisés par une feuille.

Classe divisée
en 5 groupes

Durée de 
l’activité

Objectif : Comprendre ce qu’est un 
arbre et à quoi il sert.

50’5

ENTRÉE

SORTIE
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organisation de la visite

Avant votre venue, nous vous conseillons de :

Diviser la classe en 5 groupes.

Prévoir 5 accompagnateurs minimum (1 par groupe). Dans l’idéal, l’enseignant sera volant 
(photos, toilettes...)

Rappeler aux accompagnateurs ce qui est attendu :

> Guider et orienter le groupe,

> Prendre en charge 5 activités en autonomie,

> Veiller au bon usage du matériel mis à disposition au sein du musée des enfants.

Il existe 5 parcours différents pour découvrir le musée des enfants, chaque groupe ayant 
son propre parcours. 

Ce parcours vous sera remis sur place le jour de votre visite.

Vous n’avez pas besoin de les imprimer.
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à la rencontre de l’arbre 10’

1)	 Installer vos élèves devant la partie puzzle de l’activité,

2)	 Reconstituer l’arbre à l’aide des 7 pièces de puzzle,

3)	 Identifier chaque partie de l’arbre avec vos élèves :
		  • Les racines,
		  • Le tronc,
		  • Les branches,
		  • Les feuilles.

4)	 Penser à défaire votre puzzle pour les groupes suivants.

Le portrait de l’arbre

À l’aide d’un puzzle, définir ce qu’est un 

arbre.
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l’arbre au fil des saisons

Grâce à un manège, comprendre que 

l’apparence de l’arbre change avec les 

saisons.

1)	 Installer votre groupe autour du manège,

2)	 Demander aux élèves de tourner le manège pour reconstituer chaque saison.
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IL VOUS RESTE DU TEMPS ?

Jouez au jeu du « Cherche et trouve ».



le cabinet de curiosités 10’

la diversité des arbres

Grâce à ses sens, découvrir qu’il existe une 

grande diversité d’arbres.
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1)	 En observant les différentes silhouettes 		
	 des arbres :

Silhouette de feuillus Silhouette de conifères
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Écorce de feuillus Écorce de conifères

Boîtes tactiles et 
à odeur de fruits 

(feuillus)

Boîtes tactiles et 
à odeur de fruits 

(conifères)

2) 	 En touchant les différentes écorces :

3) 	 En réalisant le puzzle des 		
	 différentes  formes de feuilles            

4) 	 En touchant et en sentant différents fruits 	
	 d’arbres :

des arbres :
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comme à la maison 10’

l’arbre comme ressource

Dans une cuisine et un salon à l’échelle 

des enfants, découvrir par le jeu des 

objets et aliments qui viennent de l’arbre.
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1)	 Installer vos élèves sur le sol de la maison.

2)	 Expliquer aux élèves qu’en jouant dans cette maison ils vont découvrir des objets et des 		
	 aliments qui ont été fabriqués à partir de l’arbre.

3)	 Laisser votre groupe jouer dans la cuisine et dans le salon avec les jeux en bois.

IL VOUS RESTE DU TEMPS ?

Faites observer à votre groupe les objets 

de collection du musée fabriqués en bois.
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L’arbre central 10’

l’arbre, milieu de vie

Grâce à ses sens et à une immersion par le 

décor, découvrir qu’il existe une vie autour 

de l’arbre.
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1)	 Faire observer les différents indices et les différentes traces laissés par les habitants de 		
	 l’arbre.
	 Explorer l’extérieur et l’intérieur de l’arbre.

2)	 N’oubliez pas le tunnel du blaireau !

IL VOUS RESTE DU TEMPS ?

Créez votre arbre imaginaire !

et/ou

Explorez les forêts de Vendée, grâce à 

l’espace immersif.
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10’

1) 	 Installer votre groupe aux tables : un ou deux élèves par tablette.

2) 	 Choisir parmi les animaux ou les végétaux, un modèle à colorier.

3) 	 Laisser chaque élève donner des couleurs à son modèle.

4) 	 Lorsqu’un élève a terminé son coloriage, vous pouvez projeter son dessin sur le mur, au 		
	 milieu des autres, pour former une « forêt en couleurs ».

N’hésitez pas à prendre en photos les créations de vos élèves !

Promenons-nous en FO  êtR

une fo  êt en couleur

À partir de modèles proposés sur tablette, 

développer son imagination en créant une 

forêt collective.
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Jouons avec l’arbre         

Tout en développant sa motricité, jouer 

avec les éléments de l’arbre.

1)	 Installer votre groupe au sol. Expliquer aux élèves qu’ils vont pouvoir jouer dans les racines 	
	 et les grandes herbes au pied de l’arbre.

2)	 Rappeler les consignes à respecter :
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> Je reste sous la surveillance de l’accompagnateur,

> Je respecte les jeux mis à ma disposition,

> Je range le matériel avant de partir,

> Je ne bouscule pas les autres enfants.

> Je ne grimpe pas dans l’arbre central.


